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SISÄÄNKIRJAUTUMINEN

- Uusi pelaaja, jolla ei ole aiemmin ollut Palloliiton Pelipassia, kirjautuu kohdasat òOlen uusi pelaajaò



SISÄÄNKIRJAUTUMISSIVU

- Kirjautuminen myös seurantunnuksilla tältä sivustolta.

- Pelaaja, jolla on ollut aiemmin Palloliiton Pelipassi, kirjautuu Kirjaudu PalloVerkkoon ïkohdasta 

järjestelmään, jonka jälkeen järjestelmä pyytää PalloID:tä (entinen Sportti ID, joka löytyy 

pelipassistasi) ja henkilötunnustasi (HETU kohtaan Salasana). 

- Myös aiemmin kirjautuneet sekä seuratunnuksen omaavat henkilöt menevät kohdasta Kirjaudu 

PalloVerkkoon.



Järjestelmä pyytää välittömästi vaihtamaan salasanan, jotta pääset menemään eteenpäin. Salasanaan ei ole 

määritelty pakollisia merkkejä, mutta suosituksena kannattaa laittaa muu kuin pelkkä oma nimi.



HENKILÖN PERUSTIEDOT, UUSI PELAAJA

Henkilön perustietoja pääset tällä sivulla muokkaamaan kohdassa Edit .

Henkilön perustiedot

- nimen ja syntymäajan muokkausta varten tulee palata takaisin 1. sivulle

Osoite

- Lähiosoite ja postinumero; pakolliset kentät. Mahdollisuus myös ulkomaisiin osoitteisiin, eli mm. postinumero 

kenttään voi kirjoitta enemmän merkkejä

Puhelin

-Tulee täyttää vähintään matkapuhelin kenttä

-Sähköposti 

- kaikille tulee täyttää sähköpostiosoite. Juniori-ikäisille mahdollinen vanhemman  tai seuran osoite. Kaikille  

pelaajille tulee oma käyttäjätunnus ja salasana rekisteriin  mm. perustietojen ylläpitoa ja pelaajasiirtoa varten.



PELIPASSIN/VAKUUTUSTURVAN VALINTA

1. Valitse laji

Oletuksena Jalkapallo , Futsal vaihtoehtona

2. Valitse seura

Kirjoitat esim. Vantaan , tulee pudotusvalikkoon näkyviin kaikki ne seurat, jotka alkavat tuolloin. Yhteensä 

pudotusvalikkoon tulee  max.15 seuraa. 

Mitä tarkemmin kirjoitat seuran nimen, sen vähemmän valittavaa. Jokerimerkkinä toimii %.

3. Lisää listalle

Valitse seura ja lisªª listalle . Nyt seura nªkyy alemmassa òRoolitò ïkentässä. 

Kun siirtymäkausi on maaliskuussa avoimena, valitse kausi; 2010 tai 2009 (2010 oletuksena).



PASSIT JA VAKUUTUS

1. Valitse tuotetyyppi

-Tuotetyypistä valitset pelipassin tai Korttelipassin pudotusvalikkoa käyttäen. Kun olet valinnut tuotteesi, järjestelmä 

tarjoaa ikääsi vastaavia tuotteita. Jos haluat vakuutusturvan, valitset vakuutusturvan erikseen passin valinnan 

jälkeen 

2. Valitse tuote

Tuotteet lisªtªªn yksitellen  Tuotelistalle; òostoskoriinò ja kun valittu kaikki tarvittavat tuotteet siirrytªªn seuraavalle 

sivulle.



TUOTELISTA

- valitsemasi tuotteet  ovat nyt Tuotelistalla ja punaisesta rastista saat tuotteen poistettua, jos haluat 

muuttaa tuotetta. 

Huomaa, että vakuutusturvaa ei saa ostettua jollei ole passia lunastettu samalle laskulle tai aiemmin.

Vakuutusturvan voit valita myös myöhemmin, jos on Pelipassi jo lunastettu aiemmin.



TARKISTUS- JA 

HYVÄKSYMISSIVU

HENKILÖTIEDOT

- Mahdollisuus vielä palata 

muokkaamaan perustietoja 

kohdasta Muokkaa (kynä)

ROOLIT

- Laji ja mikäli haluat nimetä 

Futsalin rooleihin, tee se 

salmasta òAdd newò.

TUOTELISTA

- Muokkaa salamasta 

YHTEYDENOTTOASETUK

SET

Valinnaiset  rasti ruutuun 

kentät

VAHVISTA KÄYTTÖEHDOT

Pelipassien ehdot sekä 

vakuutusturva

Ja kun ookoo, hyväksy 

ehdot



MAKSUTAPA

- Valittavana suoraan pankkipainikkeet tai verkkolasku, joka toimitetaan ilmoittamaasi osoitteeseen ja on myös 

henkilökohtaisella sivullasi tulostettavissa. 

Laskusta lähtee kopio ilmoitettuun sähköpostiin.



Jos olet valinnut laskun, niin sinulla on mahdollisuus lukea laskulta viivakoodi  kohdasta Viivakoodi verkkopankkia 

varten ja kopiot sen ja veit omaan Verkkopankkiisi jossa kohta Lue viivakoodi, jolloin täytettäväksi jää kohta Saajan 

nimi.





NIPPUPASSI

NIPPUPASSI

KIRJAUTUMINEN

- Tunnukset saa tilattua SPL:n sivujen kautta

- Seurojen sisään kirjautumissivu seuran perustietojen, pelipassien ja siirtojen 

hallinnointiin.

- Tunnukset ovat henkilökohtaiset, joten hakija seurasta mielellään johtokunnan 

jäsen/seuran päätoiminen/sivutoiminen sihteeri etc.

- Kirjautuminen Kirjaudu PalloVerkkoon osion kautta aluksi HETU:a käyttäen






